SYLABUS PRZEDMIOTU NA STUDIACH WYŻSZYCH

	Lp.
	Elementy składowe sylabusu
	Opis

	l.
	Nazwa przedmiotu
	Programy graficzne

	
	
	

	2.
	Nazwa jednostki prowadzącej przedmiot
	Wydział Polonistyki, Katedra Edytorstwa i Nauk Pomocniczych

	3.
	Kod przedmiotu
	WF.IP.e/1/10, WF.IP.e/2/9

	4.
	Język przedmiotu
	polski

	5.
	Grupa treści kształcenia, 
w ramach której przedmiot
jest realizowany
	grupa treści kierunkowych (w zakresie edytorstwa)

	6.
	Typ przedmiotu
	obowiązkowy do zaliczenia semestru/roku studiów

	7.
	Rok studiów, semestr
	I rok, 2 semestr, II rok, 3 semestr

	8.
	Imię i nazwisko osoby (osób) prowadzącej przedmiot
	dr Marek Kwater

	
	
	

	9.
	Imię i nazwisko osoby (osób) egzaminującej bądź udzielającej zaliczenia w przypadku, gdy nie jest nim osoba prowadząca dany przedmiot
	dr Marek Kwater

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	10.
	Formuła przedmiotu
	ćwiczenia

	
	
	

	11.
	Wymagania wstępne
	Zaliczenia z przedmiotów Komputerowe przygotowanie publikacji i Pracownia komputerowa z poprzednich semestrów studiów

	12.
	Liczba godzin zajęć dydaktycznych
	ćwiczenia – 60

	13.
	Liczba punktów ECTS przypisana przedmiotowi
	4

	14.
	Czy podstawa obliczenia średniej ważonej?
	nie

	15.
	Założenia i cele przedmiotu
	Zapoznanie studentów z praktycznymi możliwościami pakietu programów CorelDRAW Graphics Suite do tworzenia profesjonalnej grafiki wektorowej. Po zajęciach student powinien umieć tworzyć i modyfikować wszelkiego rodzaju grafiki dla potrzeb praktyki wydawniczej i redakcyjnej.
Zapoznanie studentów z programem Adobe Photoshop do tworzenia i obróbki map bitowych. Po zajęciach student powinien wykazać się umiejętnościami pozwalającymi na pozyskanie obrazu i przygotowanie go do wydruku poprzez zastosowanie technik retuszu, korekcji tonalnej, fotomontażu i realizacji efektów specjalnych.

	16.
	Metody dydaktyczne
	· konsultacje (zarówno regularne, jak też organizowane w indywidualnych przypadkach)

· projekty

· inne ćwiczenia/zajęcia praktyczne

	17.
	Forma i warunki zaliczenia przedmiotu, w tym zasady dopuszczenia do egzaminu, zaliczenia z przedmiotu, a także formę i warunki zaliczenia poszczególnych form zajęć wchodzących w zakres danego przedmiotu
	• projekty i ćwiczenia praktyczne

• ocenianie ciągle

	18.
	Treści merytoryczne przedmiotu oraz sposób ich realizacji
	Tematy zajęć

I rok, 2 semestr:
1. Wprowadzenie do programu – Corel i jego aplikacje. Idea grafiki wektorowej (wady, zalety, porównanie z grafiką bitmapową). Zapoznanie się z ekranem i terminologią programu (przybornik, obiekt, okno dokowane, pulpit, obszar roboczy, obszar wydruku). Praca ze stronami i narzędziami układu (rozmiar, orientacja i tło strony, dodawanie i usuwanie stron, zmiana nazwy strony, konfigurowanie siatki, linijek i prowadnic). Omówienie i praktyczne zastosowanie poszczególnych narzędzi. Formaty plików (wydruk, multimedia, prezentacje, dokumenty elektroniczne, kompresja ze stratami i bez).

2-3. Operacje na obiektach (rysowanie, zmiana kształtów, zaznaczanie, grupowanie, łączenie, duplikowanie, klonowanie, blokowanie, transformacje, wyrównywanie, rozmieszczanie i przeciąganie, modyfikacja wypełnienia i konturu, kształtowanie).

4. Praca z tekstem (tryby pracy, przekształcenia, edycja, formatowanie, opisywanie na krzywych i obiektach, wpisywanie do obiektów, wstawianie symboli i znaków specjalnych do tekstu, osadzanie obiektów graficznych w tekście, łączenia ramek tekstu akapitowego i kierowania przepływem tekstu między ramkami).

5. Praca z węzłami i krzywymi Beziera (zaznaczanie i zmiana typu węzła, przesuwanie, dodawanie i usuwanie węzła, rozłączanie i łączenie węzłów, przekształcanie obiektów w krzywe i ich modyfikacje).

6. Praktyczne zastosowania interakcyjnych narzędzi (metamorfoza, obrys, zniekształcenie, cień, obwiednia, głębia, przezroczystość, wypełnienie, wypełnienie siatkowe).

7. Praca z warstwami (tworzenie warstw, zmiana właściwości i kolejności ich ułożenia, przenoszenie i kopiowanie obiektów między warstwami)

8. Import i eksport plików graficznych. Praca z mapami bitowymi (przekształcanie grafik wektorowych w mapy bitowe; dodawanie, kadrowanie i edytowanie map bitowych; stosowanie efektów specjalnych do map bitowych)

9-10. Edytowanie map bitowych w programie Corel PHOTO-PAINT (zapoznanie z ekranem roboczym, praca z kolorami, zmiana trybu kolorów, kadrowanie i zmienianie orientacji, dopasowywanie kolorów i odcieni, zmienianie wymiarów obrazka, rozdzielczości i wymiarów papieru, malowanie retuszowanie, praca z soczewkami, nakładanie masek, stosowanie efektów specjalnych praca z obiektami).

11. Trasowanie map bitowych. Zastosowanie programu Corel CAPTURE (przygotowanie programu do pracy, przechwytywanie obrazka do pliku, do schowka, na drukarkę i do aplikacji, rejestrowanie animacji)

12. Skanery i skanowanie (typy i rodzaje skanerów, przygotowanie skanera do pracy, wybór trybu skanowania i rozdzielczości, podstawowe problemy przy skanowaniu grafiki).

13.Zasady skanowania tekstu (OCR). Omówienie oprogramowania dostępnego na rynku. Uczenie programów OCR rozpoznawania nietypowych znaków i tworzenie plików uczących.

14. Obróbka zdjęć, tworzenie fotomontaży i kolaży.

15. Zaliczenie zajęć (sprawdzanie prac).
II rok, 3 semestr:

1. Obszar roboczy (pasek menu, pasek opcji, paleta narzędziowa, palety, studnia palet). Konfiguracja programu (ustawianie preferencji – miarki, linie pomocnicze, kursory, siatka, przezroczystości, jednostki, kolumny; modyfikacje palet; zmiany trybu wyświetlania ekranu). Kalibracja monitora.

2. Praca z kolorem (tryby kolorów, konwertowanie obrazków z jednego trybu na inny, alarm przestrzeni kolorów). Korzystanie z podstawowych narzędzi (zaznaczenie prostokątne i eliptyczne, różdżka, lasso, przesunięcie, kadrowanie, kroplomierz, próbkowanie kolorów, miarka). Korzystanie z palety historia (określenie liczby stylów historii, historia nieliniowa, nowe zdjęcie, nowy dokument)

3. Zaznaczenie i ich modyfikacje (dodawanie, odejmowanie, część wspólna, przekształcenie, rozszerzanie, zawężanie, wygładzanie, wtapianie, zapisywanie i wczytywanie zaznaczeń z kanału). Korzystanie z gumki tła zaznaczeniach filtra „Wydziel” przy skomplikowanych zaznaczeniach. Zaznaczanie w trybie szybkiej maski. Zaawansowane techniki zaznaczania z wykorzystaniem kanałów.

4. Edycja zdjęć cyfrowych (tworzenie zdjęcia bazowego, prostowanie zdjęć, wykorzystanie opcji Front Imane w kadrowaniu, korygowanie geometrycznych zniekształceń obrazu, znajdowanie i korygowanie świateł i cieni na zdjęciu, korekcja zdjęć w trybie CMYK i RGB, korekcja zdjęć czarno-białych)

5 Grafiki wielowarstwowe (warstwa tła, tworzenie warstw i zestawów warstw, zarządzanie warstwami, warstwy wypełnienia lub korekcyjne, ustawianie opcji krycia i mieszania)

6. Maskowanie warstw (tworzenie i edycja masek warstw, rozłączanie warstw i masek, stosowanie i usuwanie masek warstw, tworzenie grup odcinania).

7. Retuszowanie zdjęć (zmiana kolorystyczna, przyciemnianie i rozjaśnianie, uzyskiwanie głębi ostrości, dodawanie efektu ruchu, techniki wyostrzania, zastosowanie łatki, pędzla korygującego i stempla).

8. Techniki edycyjne barw (skala szarości: mieszania kanałów, tryb LAB; obrazy dwu, trzy i czterotonowe, zmiana barw poleceniem Wariacje)

9. Tekst (wpisywanie tekstu od punktu i tekstu akapitowego, praca z warstwami tekstowymi, formatowanie znaków, sprawdzanie pisowni, wyszukiwanie i zastępowanie tekstu, formatowanie akapitu, dzielenie i justowanie)

10. Ścieżki (rysowanie, zaznaczanie, przenoszenie, zmiana kształtu, usuwanie, powielanie, obrysowanie, wypełnianie, dodawanie, usuwanie i konwertowanie punktów, zamiana ścieżki na zaznaczenie, tworzenie ścieżki odcinania)

11. Łączenie grafiki wektorowej z grafiką bitmapową (sposoby łączenia grafik i ich wady i zalety). Wprowadzanie koloru dodatkowego do grafik.

12-13. Efekty z reklam (dodawanie cieni, lustrzane odbicie, tworzenie tła z motywu przewodniego, szkic, akwarela, koloryzacja, tworzenie kolaży i fotomontaży, efekt posteryzacji)

14. Przygotowywanie ilustracji do druku (umieszczanie i skalowanie, określanie opcji wyjściowych, wybór atrybutów siatki rastra, drukowanie fragmentu obrazka).

15. Zaliczenie zajęć (sprawdzanie prac).


